BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La becatienen tiene que ser de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: Aprendizaje botanico en el Arboreto de Montes mediante el mapeo e identificacion de observaciones de
plantas con aplicaciones moviles de ciencia ciudadanala (iNaturalist)

CODIGO: [E23.1301

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: JUAN MANUEL RUBIALES JIMENEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Dentro del contexto de las clases practicas de las asignaturas de Botanica de los Grados en Ingenieria Forestal e
Invenieria del Medio Natural, este proyecto busca la aplicacién de una herramienta tecnolégica (iNaturalist) para mejorar
la calidad de las ensefianzas mediante aprendizaje con procesos de gamificacion.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

- Trabajo en equipo - Uso de las TIC (plataforma iNaturalist y paginas web) - Generacion de contenidos relacionados con
el acercamiento a las disciplinas botanicas

TAREAS (excluidaslas de caracter profesional) A REALIZAR Y SU CONTRIBUCION A LA FORMACION DEL
BECARIO. EL BECARIO APRENDERA A:

El estudiante aprendera a * generar contenido destinado a difusién en redes sociales * ejercer de coeditor del proyecto de
i-Naturalist * digitalizar el area y las sectorizaciones del arboreto de Montes * resolucion junto al profesorado, en las
dudas técnicas de la plataforma * elaboracidn de una guia de preguntas frecuentes, segun se vayan recibiendo
cuestiones por parte del alumnado * conteo de actividad (observaciones, identificaciones) sobre las semanas propuestas
de actividad.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 10.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

- Estudiante de disciplinas cursadas en la ETS Ingenieria de Montes, Forestal y del Medio Natural, que haya superado la
asignatura de Botanica Forestal o Botanica de los grados: Grado en Ingenieria Forestal (GIF) o Grado en Ingenieria del
Medio Natural (GIMN) - Conocimientos boténicos (se valorara nota en las asignaturas de Botanica referidas y otra
formacion) - Experiencia previa con la plataforma i-Naturalist - Capacidad de redaccion y produccion grafica (fotografia o
dibujo) - Habilidad en la generacion de contenidos para redes sociales (twitter, iNaturalist, newsletters, Wordpress) -
También se valorara conocimiento o experiencia con otras experiencias relacionadas con la ciencia ciudadana

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: jm.rubiales@upm.es



BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La becatienen tiene que ser de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: SimHyb 2: Herramienta para la implantacién del aprendizaje por proyectos en las materias de Genética de la
ETSI Montes, Forestal y del Medio Natural.

CODIGO: [E23.1303

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: ALVARO SOTO DE VIANA

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El proyecto tiene como objetivo profundizar en la implantacién del aprendizaje colaborativo por proyectos en las materias
de Genética Forestal y de Conservacion y Mejora de Recursos Genéticos Forestales, para lo que se incorporaran
distintas prestaciones en un software propio empleado para la simulacion de la evolucién de poblaciones de especies
hibridables.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que se desarrollaran en esta beca son las relacionadas con el desarrollo de técnicas y proyectos en el
campo de la genética forestal, asi como la aplicacion de lenguajes de programacion y el desarrollo de herramientas
especificas para el posterior andlisis de resultados e integracion de conocimientos de manera critica y relacionada de
forma que se puedan aplicar al estudio de situaciones reales y a la propuesta de alternativas.

TAREAS (excluidas las de caracter profesional) A REALIZAR Y SU CONTRIBUCION A LA FORMACION
DEL BECARIO. EL BECARIO APRENDERA A:

o El/la becaria/o participara en el desarrollo de un software especifico, con aplicacion en la docencia, a partir de unos
objetivos predefinidos. El/la becaria/o ampliard y ejercitara sus conocimientos de programacioén.o El/la becaria/o
aprendera a preparar conjuntos de datos que posteriormente puedan servir como casos practicos que ilustren unas
situaciones determinadas a priori. En este caso concreto, se simulardn poblaciones en distintos escenarios demogréficos
y evolutivos. o El/la becaria/o aprenderd a interpretar las fuerzas evolutivas que determinan la dinamica de las
poblaciones forestales desde el punto de vista de los recursos genéticos.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 10.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Se busca como becario un estudiante de méaster o de los Ultimos cursos de grado, con nociones de programacion en
JAVA (version actual de SimHyb) u otro lenguaje de programacion adecuado (p. €j., Python). La colaboracién sera
especialmente fructifera para un alumno de Ingenieria de Montes, Ingenieria Forestal o Ingenieria del Medio Natural, que
curse o haya cursado las asignaturas de Informética y Modelizacion Matemética, Genética Forestal y/o Conservacién y
Mejora de Recursos Genéticos Forestales, en condiciones de realizar su TFG/TFM. No obstante, también puede ser muy
interesante para un alumno del Grado en Biotecnologia o de Ciencias Agrarias y Bioeconomia.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: alvaro.soto.deviana@upm.es



BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La becatienen tiene que ser de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: CAMPO DE PRACTICAS ARBORETO 360 - Creacion del entorno virtual conectado al campo de préacticas del
Arboreto de la Escuela de Montes, Forestal y del Medio Natural

CODIGO: [E23.1304

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: CESAR LOPEZ LEIVA

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Son numerosas las unidades docentes que se apoyan en los recursos del Arboreto e instalaciones asociadas para
complementar el aprendizaje de los estudiantes en un entorno préximo que plantea condiciones similares al medio
forestal o mas natural. El Arboreto integra una coleccién de especies util en el aprendizaje de la botanica forestal y
ornamental, en la patologia vegetal o la arboricultura, exposicion de colecciones, cuenta con parcelas de
experimentacion, vivero y umbraculo, masas de arboles que estan sujetas a labores segun las técnicas selvicolas
forestales o de tratamiento de arbolado ornamental, espacios en los que se han aplicado técnica de restauracion
ambiental y bioingenieria, estudios sobre su papel para la provision de servicios ambientales, demostraciones de
descorche aplicadas en alcornoques, resinaciones, numerosas pequefias obras ambientales, etc. Todas estos recursos
presentan un gran potencial didactico que actualmente se aprovecha con las practicas realizadas en el espacio fisico del
Arboreto e instalaciones asociadas. La propuesta pretende crear el "Campo de practicas virtual Arboreto 360", un espacio
virtual de aprendizaje que aglutine estas experiencias, las coordine, armonice y aporte la potencialidad formativa que
presenta el aprendizaje apoyado en el uso de las nuevas tecnologias. La experiencia virtual se combinaria con la
experiencia real en campo y se conectaria con las practicas que se apoyan en los recursos del Arboreto. De tal manera,
ambos medios se complementarian y se aumentarian las posibilidades formativas. El "Campo de préacticas Arboreto 360"
constaria por tanto de una ambito virtual y fisico relacionados y complementarios: - Plataforma web con acceso al espacio
virtual inmersivo del Arboreto e instalaciones asociadas por medio de panoramicas de 360 grados. - Soportes fisicos de
acceso al material ubicados en el Arboreto. Pequefias estacas o etiquetas adhesivas en determinados puntos del espacio
fisico relacionadas con las ubicaciones o rutas concretas de trabajo practico. Se requiere la ayuda de un estudiante
becado que asista en la puesta a punto y actualizacién de la plataforma web con la visita virtual inmersiva. Su cometido
serd ajustar problemas técnicos, adaptar la estructura y actualizar la informacion, integrar las nuevas panoramicas 360 y
los nuevos materiales, y en general, ampliacion y adaptacion de la plataforma al nuevo uso formativo que se pretende. El
trabajo se desarrollard en la web ya creada por medio de Wordpress y el ajuste técnico de la visita virtual alojada creada
por el software Pano2VR. El manejo de estos programas no requiere conocimientos de programacion, es posible realizar
un aprendizaje auténomo (orientado por los coordinadores) a travfies de los asistentes que integran.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

« Diagndstico y resoluciéon de problemas técnicos planteados, mediante la exploracion de soluciones encontradas
mediante la busqueda orientada y valoracion de alternativas. « Capacidad de disefio de la estructura de un entorno web,
con evaluacién de interfaz efectivas y entornos operativos. * Habilidad de interlocucién con profesionales y capacidad de
ofrecer soluciones a las demandas. ¢ Desarrollo de trabajo auténomo. « Desarrollo de la actitud resolutiva y proactiva. Los
resultados de la beca pueden ser orientados a la elaboracién de un TFG/TFM relacionado.

TAREAS (excluidas las de caracter profesional) A REALIZAR Y SU CONTRIBUCION A LA FORMACION DEL
BECARIO. EL BECARIO APRENDERA A:

oEl/la becario/a aprendera sobre disefio y adaptacion de paginas web creadas con WorPress oEl/la becario/a aprendera
sobre la generacion de una visita virtual con integracion de panoramicas 360 grados y material multiformato afiadido.
oEl/la becario/a aprendera sobre la creacion y mejora de material audiovisual. o El/la becario/a apoyara en la
estructuracion de un proyecto de adaptacion de disefio web. Se requerira mayor dedicacion al inicio de la beca.
Cadidaturas a esta beca deben remitir su solicitud a los c.e. de los coordinadores: César Lopez Leiva
<cesar.lopez@upm.es> y Alicia Lépez Rodriguez

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 8.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Se valoraran conocimientos basicos sobre informética y publicacién web.Conocimientos basicos sobre tratamiento de
material multimedia (edicion de videos, fotografias, etc.) Se valorara un conocimeinto basico sobre software de creacion
de visitas virtuales.Se valoraran los conocimientos sobre las materias y haber cursado las asignaturas que van a integrar
las actividades.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: cesar.lopez@upm.es



BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La becatienen tiene que ser de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: CAMPO DE PRACTICAS ARBORETO 360 - Creacion del entorno virtual conectado al campo de préacticas del
Arboreto de la Escuela de Montes, Forestal y del Medio Natural

CODIGO: [E23.1304

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: CESAR LOPEZ LEIVA

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Son numerosas las unidades docentes que se apoyan en los recursos del Arboreto e instalaciones asociadas para
complementar el aprendizaje de los estudiantes en un entorno préximo que plantea condiciones similares al medio
forestal o mas natural. El Arboreto integra una coleccién de especies util en el aprendizaje de la botanica forestal y
ornamental, en la patologia vegetal o la arboricultura, exposicion de colecciones, cuenta con parcelas de
experimentacion, vivero y umbraculo, masas de arboles que estan sujetas a labores segun las técnicas selvicolas
forestales o de tratamiento de arbolado ornamental, espacios en los que se han aplicado técnica de restauracion
ambiental y bioingenieria, estudios sobre su papel para la provision de servicios ambientales, demostraciones de
descorche aplicadas en alcornoques, resinaciones, numerosas pequefias obras ambientales, etc. Todas estos recursos
presentan un gran potencial didactico que actualmente se aprovecha con las practicas realizadas en el espacio fisico del
Arboreto e instalaciones asociadas. La propuesta pretende crear el "Campo de practicas virtual Arboreto 360", un espacio
virtual de aprendizaje que aglutine estas experiencias, las coordine, armonice y aporte la potencialidad formativa que
presenta el aprendizaje apoyado en el uso de las nuevas tecnologias. La experiencia virtual se combinaria con la
experiencia real en campo y se conectaria con las practicas que se apoyan en los recursos del Arboreto. De tal manera,
ambos medios se complementarian y se aumentarian las posibilidades formativas. El "Campo de préacticas Arboreto 360"
constaria por tanto de una ambito virtual y fisico relacionados y complementarios: - Plataforma web con acceso al espacio
virtual inmersivo del Arboreto e instalaciones asociadas por medio de panoramicas de 360 grados. - Soportes fisicos de
acceso al material ubicados en el Arboreto. Pequefias estacas o etiquetas adhesivas en determinados puntos del espacio
fisico relacionadas con las ubicaciones o rutas concretas de trabajo practico. Se requiere la ayuda de un estudiante
becado que asista en la puesta a punto y actualizacién del contenido la plataforma web con la visita virtual inmersiva. Su
cometido sera el de asistir a los docentes en la elaboracién, ajuste de formato o adaptacion del contenido para su
integracién en la web. Sera el encargado de preparar las imagenes panoramicas y algunos contenidos audiovisuales a
integrar, disefiar los soportes fisicos y generar los cédigos QR que enlacen con los contenidos virtuales. Realizara el
testeo de su correcto funcionamiento y propondra mejoras o soluciones a las limitaciones identificadas.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

* Resolucion de problemas planteados. « Capacidad de analisis y diagnostico sobre el formato de los materiales
preliminares generados. » Capacidad de generacién de contenidos multimedia y disefio efectivo. « Habilidad de
interlocucion con profesionales y capacidad de ofrecer soluciones a las demandas. ¢ Desarrollo de trabajo autonomo. ¢
Desarrollo de la actitud resolutiva y proactiva. Los resultados de la beca pueden ser orientados a la elaboracién de un
TFG/TFM relacionado

TAREAS (excluidas las de caracter profesional) A REALIZAR Y SU CONTRIBUCION A LA FORMACION DEL
BECARIO. EL BECARIO APRENDERA A:

oEl/la becario/a aprenderd, conocera y asimilara los contenidos explicados en las actividades formativas a realizar. oEl/la
becario/a aprendera a crear y mejorar material audiovisual. oEl/la becario/a aprendera a disefiar y adaptar contenido
multimedia y multiformato a integrar en la web. oEl/la becario/a aprendera a reflexionar sobre el formato mas efectivo
para la comprension y atraccion sobre los contenidos formativos. o El/la becario/a aprendera a estructurar un proyecto de
actuacion . Se requiere mayor dedicacion al inicio de la beca. Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a los
c.e. de los coordinadores: César LOpez Leiva <cesar.lopez@upm.es> y Alicia Lopez Rodriguez

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segln necesidades, 8.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Se valoraran conocimientos basicos sobre tratamiento de material multimedia (edicion de videos, fotografias,
etc.).Habilidades para el disefio.Se valoraran los conocimientos sobre las materias y haber cursado las asignaturas que
van a integrar las actividades.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: cesar.lopez@upm.es



BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La becatienen tiene que ser de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: Aprendizaje mediante procesos de gamificacion de las especies mas tipicas arboles y arbustos en jardines y
zonas verdes (II).

CODIGO: [E23.1305

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: ANA HERNANDO GALLEGO

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

En la asignatura de Parque y Jardines del Grado de Ingenieria forestal (U.P.M) se confecciond por parte de los
profesores una lista de especies de los arboles y arbustos mas usados en los jardines. Es un total de 120 especies. Los
alumnos deben aprender el nombre (vulgar y en latin) de todas esas especies y también reconocerlas. Con esta
propuesta se pretende utilizar elementos de juego con el fin de complementar este proceso educativo y facilitar el
aprendizaje de alumno. La finalidad de esta propuesta consiste en complementar el aprendizaje jugando, y asi facilitar
esta tarea ardua de aprendizaje. Para ello el becario ayudara la terminacion y mejora del video-juego, ruleta de especies,
asi como la generacion de codigos QR para la implantacién de carteles en el arboreto.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

- Autonomia (para buscar informacién necesaria). - Empatia (hacia las necesidades del estudiante). - Creatividad
(aportando ideas al proceso). - Informatica (uso de recursos didacticos digitales)

TAREAS (excluidas las de caracter profesional) A REALIZAR Y SU CONTRIBUCION A LA FORMACION DEL
BECARIO. EL BECARIO APRENDERA A:

El/la estudiante aprendera en todas las tareas de: aprendizaje, consolidacién y dominio de la lista de 120 especies de
los arboles y arbustos méas usados en los jardines. -PAprendera en la busqueda de la informacion (caracteristica y
fotos).-Apoyara en las tareas de localizacion de las especies en el arboreto de la ETSI Montes (UPM) -Aprendera en el
desarrollo de juegos para el aprendizaje de la lista de especies.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 10.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Es requisito haber cursado la asighatura de Parques y jardines del Grado de Ingenieria Forestal. Se valorara
positivamente: Interés por el material didactico a desarrollar. Habilidades manuales y creativas. Conocimeinto basico
informatico (uso de Autocad/programar video juegos).- Persona autodidacta y con autonomia en el aprendizaje.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: ana.hernando@upm.es





