Apartados
=========

6.1 CONCURRENCIA
6.2 CONCEPTO DE ATOMICIDAD:
Hasta "Para garantizar la atomicidad de un segmento de código es necesario utilizar unos mecanismos software de sincronización, que analizaremos a lo largo del capítulo.", incluyendo dicha sentencia.
6.3 PROBLEMAS QUE PLANTEA LA CONCURRENCIA
Excepto Livelock.
6.4 DISEÑO DE APLICACIONES CONCURRENTES
6.5 MODELOS DE COMUNICACIÓN Y SINCRONIZACIÓN
6.6 MECANISMOS DE COMUNICACIÓN
6.7 MECANISMOS DE SINCRONIZACIÓN
6.10 SERVICIOS UNIX
excepto 6.10.9 Colas de mensajes en UNIX y 6.10.10 Ejemplos de colas de mensajes en UNIX

