El programa que ejecuta el procesador sélo entiende de direcciones
virtuales. Direcciona sobre su mapa de memoria, que es virtual.
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En vez de memoria principal existe memoria virtual. El soporte fisico
es una zona de disco (intercambio o swap) mas memoria principal.
La MMU (Memory Managaement Unit) recibe la direccién y la traduce
o da un fallo de pagina.
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Caso 1. La posicion generada por el procesador, de acuerdo a la
instruccion de maquina en ejecucion, se encuentra en uno de los
marcos de pagina de la memoria principal.

La li\_!IMU es capaz de traducir la direccion, por lo que el acceso se
realiza.

El programa en curso sigue su ejecucion de forma normal.




El marco azul contiene la direccion solicitada.
La MMU genera la direccion fisica, por lo que el acceso se realiza.
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Caso 2. La posicion generada por el procesador, de acuerdo a la
instruccidon de maquina en ejecucion, no esta en ninglin marco de
memoria principal.

El acceso no puede realizarse, por lo que el programa que estaba
ejecutando no puede seguir.

La MMU detecta esta situacion y avisa de la misma al Sistema
Operativo mediante una interrupcion que recibe el nombre de fallo
de pagina.

El SO ordena selecciona un marco de pagina, lo limpia si estaba
sucio (se escribié en él) y lanza una peticion al disco para leer la
pagina causante del fallo.

El programa que dio el fallo de pagina no puede seguir ejecutanto
hasta que se resuelva el problema, lo que tarda mucho tiempo.
Mientras tanto se ejecutaran otros programas.

Ningin marco contiene la direccién solicitada.
La MMU detecta esta situacion y genera una excepcion de fallo de
pagina.
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El SO trata el fallo de pagina. Selecciona un marco de pagina.
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En caso de que el marco seleccionado esté sucio (se escribié en él),
ordena que se escriba en disco.

Esta operacién tarda unos 15 ms, lo que equivale a millones de
instrucciones de maquina, por lo que se pone a ejecutar otro
programa durante este intervalo de tiempo.
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Una vez que el marco esta libre, el SO ordena que se escriba desde
el disco, con la pagina que dio el fallo de pagina.

Esta operacidn tarda unos 15 ms, lo que equivale a millones de
instrucciones de maquina, por lo que se pone a ejecutar otro
programa durante este intervalo de tiempo.
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Una vez que el marco esta libre, el SO ordena que se escriba desde
el disco, con la pagina que dio el fallo de pagina.

Esta operacién tarda unos 15 ms, lo que equivale a millones de
instrucciones de maquina, por lo que se pone a ejecutar otro
programa durante este intervalo de tiempo.
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Una vez transferida a memoria la pagina causante del fallo, el
programa que la necesita puede seguir ejecutando.
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