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Guía para la plantilla de casos de uso
<Habrá un documento por cada caso del uso. Esta sección proporciona una descripción de cada sección.> 
1. Identificación del caso de uso
1.1. ID del caso de uso
<A cada caso de uso se le identificará con un entero. Alternativamente, se empleará una jerarquía de la forma X.Y.> 
1.2. Nombre del caso de uso
<Indique un sucinto nombre adecuado para el caso del uso. Éstos reflejan las tareas que el usuario necesita realizar con el sistema. Incluya un verbo de la acción y un sustantivo.>
1.3. Histórico del caso de uso
1.3.1 Creado  por
1.3.2 Fecha de cuando se generó
1.3.3 Última revisión realizada por
1.3.4 Fecha de la última actualización
2. Definición del caso de uso 
2.1. Actor

<Un actor es la persona o una entidad externa al sistema de software que trabaja con el sistema y realiza casos del uso para lograr tareas. Diversos agentes corresponden a menudo a diversas clases del usuario, o papeles, definiendo la comunidad del cliente que utilizará el producto. Nombre del actor(s) que realizará este caso del uso.>
2.2. Descripción
<Proporcione una breve descripción de la razón y del resultado de este caso del uso, o una descripción de alto nivel de la secuencia de acciones y del resultado al ejecutar el caso del uso>
2.3. Precondiciones
<Enumere cualquier actividad que deba de ocurrir, o cualquier condición que deban ser verdaderas, antes de que el caso del uso pueda ser comenzado. Numere cada condición previa.>
2.4. Poscondiciones
<Describa el estado del sistema en la conclusión de la ejecución del caso del uso. Numere cada postcondition.>
2.5. Curso de éxito
<Enumerar una descripción detallada de cómo actúa el sistema ante este caso de uso, en su curso de éxito o normal, evite las bifurcaciones. Esta descripción se realizará a modo de estados en el que evoluciona el sistema en la realización del caso de uso. La enumeración será con “X.0”, donde “X” es el ID del uso de caso.>

2.6. Curso alternativo
<Cursos alternativos y legítimos del uso que pueden ocurrir dentro de este caso el uso. Indique el curso alternativo, y describa cualquier diferencia en la secuencia de los pasos que ocurren. Numere cada curso alternativo en la forma "X.Y ", donde "X" identifica el caso de uso y la “Y” es un número de serie para la alternativa. Por ejemplo, "5.3" indicarían el tercer curso alternativo para el caso número 5 del caso de uso.>
2.7. Excepciones
<Describa cualquier condición de error anticipada que podría ocurrir durante la ejecución del caso de uso, y defina cómo el sistema es capaz de responder a estas condiciones. También, describa cómo el sistema responde si la ejecución del caso de uso falla por una cierta razón inesperada. Numere cada curso alternativo en la forma "X.Y.E.Z ", donde "X" identifica el caso del uso, Y indica (0) normal o el curso alternativo (>0) durante los cuales esta excepción podría ocurrir, "E" indica una excepción, y "Z" es un número de serie para las excepciones. Por ejemplo "5.0.E.2 "indicaría la segunda excepción para el curso normal para el caso número 5 del uso.>
2.8. Inclusiones
<Enumere cualquier otro caso del uso que sea incluido por este caso del uso. La funcionalidad común, la cual puede aparece en varios casos de uso, se puede colocar como un caso de uso separado.>
2.9. Prioridad
<Indique la prioridad relativa de poner en ejecución este caso de uso. El esquema de la prioridad usado debe ser igual que el especificado en los requisitos del software.>
2.10. Frecuencia de caso de uso
<Estime el número de veces que este caso de uso será realizado por los actores por una cierta unidad de tiempo apropiada.>
2.11. Reglas del negocio
<Enumere cualquier regla de negocio que influencie este caso del uso.>
2.12. Requerimientos especiales
<Identifique cualquier requisito adicional, por ejemplo requisitos no funcionales, para el caso del uso que puede necesitar ser tratado durante diseño o la puesta en práctica. Éstos pueden incluir requisitos de funcionamiento u otras cualidades referente a la calidad.>
2.13. Hipótesis de partida
<Enumere cualquier hipótesis de partida que fuera hecha en el análisis que condujo a aceptar este caso del uso en la descripción del producto >
2.14. Notas y documentos abiertos
<Enumere cualquier comentario adicional sobre este caso del uso o cualesquier documento abierto que deban ser resueltos. Identifique quién los resolverá en cada edición, la fecha debida, y cuál es la última resolución.>
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