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MUSEOS Y GRAFOS

Hoy en dia las salas de los nuevos museos no tienen, en general, formas regulares en sus plantas, lo que
da lugar a interesantes problemas de iluminacién. Si la planta fuera un poligono convexo, una Unica
fuente de iluminacion bastaria para iluminar toda la sala, pero la irregularidad impide esta solucion
econdmica. Asi se plantea el problema de minimizar el nimero de luces que son necesarias para iluminar
la sala.

La cuestion fue planteada por V. Klee en 1973 en estos términos: Determinar el minimo ndmero de
puntos de un poligono que son suficientes para ver a todos los restantes. Se puede interpretar también en
términos de vigilancia de una sala poligonal: ¢Cuéntos guardias (o camaras de vigilancia que cubran
360°) son suficientes para vigilar el interior de un poligono de n lados?

La respuesta a este problema fue obtenida por Chvétal en 1975, quien demostré que |[n/3] guardias
siempre son suficientes. En 1978, Fisk dio una demostracién concisa y elegante: Triangulese el poligono,
coloréese con 3 colores el grafo de la triangulacion y pénganse los guardias en los vértices coloreados
con el color que menos veces aparezca.

El primer objetivo del trabajo es analizar con detalle esta demostracion. En particular se requiere:
1) Demostrar que todo poligono se puede triangular. ;Cual es el nimero de triangulos?
2) Demostrar que toda triangulacion de un poligono se puede 3-colorear.
3) Describir un algoritmo que 3-coloree cualquier triangulacion.

Las Museos tradicionales son edificios rectangulares divididos T

|
en salas rectangulares, de forma que dos salas adyacentes tienen
siempre una puerta que las conecta. ¢Existen recorridos que u _| '7
permitan visitar todas las salas sin repetir ninguna? La T
respuesta a esta pregunta es el segundo objetivo del trabajo. |_ 1 _|
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La respuesta se apoya en la construccion de un grafo asociado B |
al museo y de algunos resultados generales sobre caminos |
hamiltonianos.
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