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Calculando áreas. TEOREMA DE PICK. 
 
El teorema de Pick permite calcular áreas de ciertos polígonos 
contando puntos:  
Si P es un polígono cuyos vértices tienen coordenadas enteras, 
B es el número de puntos con coordenadas enteras en el borde 
de P e I es el número de puntos enteros en el interior del 
polígono, entonces el área A del polígono es: 
 
 
 
 
 
 
Los objetivos del trabajo son: 

• Presentar varias demostraciones del teorema de Pick. 
• Estudiar su generalización a polígonos con agujeros. 
• Estudiar su generalización a 3D  
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